re Rintegracja

ZYWE OBRAZY
Liczba graczy: 5-20
Wiek graczy: dowolny
Czas trwania: 15 minut

Potrzebne materiaty:

kartka dla kazdego uczestnika

d’rugopis/o’féwek kredka dla kazdego uczestnika

laptop/komputer/tablet,

projektor/tablica multimedialna/ekran,

smartfon/tablet z aparatem,

2 pedzle,

zestaw kilku (3-4) obrazéw mozliwych do wyswietlenia na tablicy/ekranie.

Przestrzen:

Sala lekcyjna z zestawionymi pod Scianami albo z przodu klasy tawkami lub inna
wolna przestrzef z dostepem do projektora/ekranu.

Przed zajeciami:
Sprawdsz, jak liczna jest twoja klasa/grupa.

. Wybierz lub przygotuj swoj zestaw obrazéw do odtwarzania przez klase.

Cel:

Zadaniem cztonkéw grupy bedzie odtworzenie przedstawionego obrazu za pomocqg
swoich ciat.
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Przebieg gry:

Popro$ o zgtoszenie sie¢ dwdch osbéb do roli malarzy — kazdy z nich otrzymuje jeden
pedzel jako symbol swojej roli w tej turze gry.

. Wyswietlaj wybrany obraz na rzutniku/ekranie przez 30 sekund — w tym czasie cata
grupa przyglgda sie obrazowi i wspélinie (z wyjgtkiern malarzy) prébuje odwzorowaé
go za pomocq ciat.

Po 30 sekundach wytgcz rzutnik i wySwietl ten sam obraz na komputerze lub tablecie,
tak aby byt on widoczny jedynie dla malarzy.

. Ustaw stoper na 5 minut. Od tego momentu obraz milczy — méwi¢ mogq jedynie
malarze. Ich zadaniem jest teraz dopracowanie obrazu — pokierowanie klasqg tak,

aby odwzorowac jak najwigcej szczegotdw z oryginatu. Malarze nie mogqg dotykaé
os6b imitujgcych obraz — dajq jedynie ustne wskazdwki lub pokazujg wiasnym ciatem.

. Gdy czas minie lub gdy malarze przed uptywem 5 minut zgtoszq koniec pracy, zréb
zdjecie ustawionej w obraz grupy.

. Wyswietl ponownie oryginat obrazu na rzutniku/ekranie oraz pokaz klasie zdjecie, by
poréwnaé wspdlnie obraz z imitacjq.

Powtbrzcie Ewiczenie, zmieniajgc obraz oraz wybierajgc nowych malarzy.

Wskazowki:

e Wybierajgc obrazy do zadania, zwré€cie uwage na na to, jak duzo kontaktu
fizycznego bedzie wymagato odwzorowanie ich przez uczestnikéw. Dostosujcie
obrazy do checi i mozliwosci waszej grupy.

® Grupa z pewnosciq bedzie miata swoje pomysty na obrazy, ktére chciataby
odwzorowaé. Zadbaj o to, by uczestnicy mieli czas na ,namalowanie” obrazu
wybranego przez siebie.

e Odtwarzane obrazy nie muszqg przedstawiac¢ ludzi — liczy sie kreatywnos¢!



